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Bu Storyline planı 1679 Charles Perramet ve daha sonra Grimm kardeşler tarafından yazılan “Uyuyan Güzel” hikâyesi temel alınarak, küçük yaş gruplarında (okul öncesi) çocuklarda kullanılmak için tasarlanmıştır. 
“Uyuyan Güzel” masalı birçok farklı biçimde anlatılmıştır ve birçok sanatçı, besteci ve dansçıya ilham vermiştir. Dinleyicinin hayal gücünü yakalayan, heyecan ve sihir ile dolu olan bir masaldır. Birçok geleneksel masalda olduğu gibi bunun da derin anlamları, mesajları ve karanlık bir tarafı vardır. Daha fazla bilgi için: “The users of Enhancment” by Bruno Beltenhein’a bakınız. (Penguin dition 1991 – ISBN 978 – 0 – 140- 13727-9)
Bu Storyline sürecinde, öykünün yapısı küçük çocuklar arasında popüler olan basit bir şarkılı oyundur. Konuya başlamadan önce çocuklar, şarkılı oyuna aşina olmalı ve söyleye(çala)bilmeli. Ayrıca öğrencilere okuyabilmek için masalın metni de edinilmelidir. (“Uyuyan güzel” birçok masal koleksiyonunda bulunmaktadır.)
Storyline süreci, öğrencileri geniş bir sanat çalışması yaratmak için teşvik etmelidir. Müsait olan alana göre bu, geniş çaplı bir model ya da yaratıcı bir rol yapımı için hazırlanmış bir faaliyet olabilir. Küçük çaplı modeller, artık materyallerden yaratılabilir. Çocuklar boyutlar ve olasılıklar hakkında yönlendirilmeye ihtiyaç duyabilirler, fakat kişisel olarak ne yapmak istedikleri ve hangi materyali kullanmayı arzu ettikleri konusunda cesaretlendirilmelidirler.
Eğer rol yapma ve drama aktiviteleri için kıyafet ve aksesuarlar toplanırsa, konu fazlasıyla geliştirilmiş olacaktır. Ayrıca müzik dinlemek ve seçmek, müzik yapmak ve dans etmek de diğer imkânlar arasındadır.
Tavsiye edilen yaklaşım aslında alanlararası bağlantı oluşturmaktır ancak ana hedef dilin gelişimidir. Özellikle dinleme ve konuşma becerilerinin gelişimidir. Dışavurumcu sanat etkinlikleri, yaratıcılık, müzik, drama ve hareket; konuşmayı ve erken yazı yazmayı desteklemenin yanısıra çocukların fikirlerinin ve duygularının keşfedilmesini ve kayıt altına alınmasını sağlar.

Aşağıdaki notlar, çocukların ihtiyaçlarının ve içinde bulundukları koşulların yerine getirilmesi için bol miktarda fikir sunmaktadır. İlgiyi taze tutmak ve Storyline sürecinin etkili bir şekilde ilerlemesi için hergün sürece yönelik bir çalışmanın yapılması şarttır. 
	Storyline Bölümleri
	Anahtar sorular
	Öğrenci Etkinlikleri
	Organizasyon
	Araç-Gereçler
	Ürün / Değerlendirme

	1) Evvel zaman içinde bir prenses yaşarmış...
	1) Prensesler hakkında ne biliyorsunuz?
2) Ne giyiyorlar?

3) Ne yapıyorlar?

4) Aileleri ve arkadaşları kimlerdir? (Krallar, kraliçeler)

5) “Evvel zaman içinde”nin anlamı nedir

	Konuşma: Anahtar soruları cevaplanırken sınıf veya grup çalışması (tartışması). Anahtar kelimeleri anımsatmak için tartışmaya geçiniz.
Oluşturun: Farklı şekillerde prenses figürleri oluşturulabilir-çizerek, veya boyayarak, kolajla, kukla olarak ve farklı boyutlarda-küçük, orta veya gerçek boyutta.

Yazılı Anlatım – Konuşma: Her prenses için -adını, yaşını, ailesini, kişiliğini, hoşlandıklarını ve hoşlanmadıklarını içeren-bir otobiyografi

	Çocukları tartışmaya katılmaya cesaretlendirmek için biraraya getir.
Çeşitli elişi malzemelerini hazır bulundur.

Boyutlarla ilgili rehberlik yap.

Her çocuğun kendi prensesini tanıtmasını iste. İstenirse çizdirin.
	Kelime kartları ve tahta kalemleri
Kağıtlar, boya kalemleri, kumaşlar, makasler ve yapıştırıcılar.

Otobiyografi kartları ve tahta kalemleri
	Düşüncelerin ifade edilmesi, tecrübelerin paylaşımı, dinleme
Hayalgücü ve yaratıcılık, ince motor becerileri, ko-ordinasyon, malzemele seçimi ve planlama

Belli bir formatta bilgi verebilme-(hayali konuşarak/yazarak)

	2) Yüksek bir kulede yaşardı.
	Bizim prensesimiz nasıl/ne tür bir yuvada yaşamaktadır?
Şato mu, saray mı?
Sence bu, “Evvel zaman içinde” ile nasıl bağlanıyor? 

Sence prensese bakacak başka kişilere ihitiyaç var mıdır?
	Konuşma:  prensese uygun ev-bina ve içlerini tartışın. (Kelime dağarcığını geliştirmeye devam ettirin.)
Oluşturun: farklı şekillerde binalar oluşturun (atıklar, lego vs.)
Bir alan içerisine prensesin yatak odasını veya şato salonunu yapın. 
Şatoları ve içerisindekileri TARİF ETTİRİN ve nasıl yaratıldığını, ANLATTIRIN. 
Konuşma: Hizmetçi, aşçı, asker, ..vs. gibi insanların gereksinimlerini tartışın.
Oluşturun: Sınıf görselimiz veya duvar panosuna yeni karakterler yarat (nakış gibi işle)

	Sınıf içi veya grup tartışması.
İkili çalışma veya küçük gruplarda çalışın.

Bireysel rapor sunumu.
Sınıf veya grup

Bireysel veya eşli
	Kemile kartları veya panolar ve tahat kalemleri
Atık malzemeler, (süt kutusu...)kağıt ve kart folyo ve yapı malzemeleri

Boya, kağıt, kumaş, yapıştırıcı, makas.
	Tecrübelerden bilgi verebilmek akıl yürütebilme.
Hayal gücü yeteneği, yaratıcılık ve 2B ve 3B şekiller inşa edebilmek. Tasvir etmek ve anlatmak.

Mantıklı düşünme, muhakeme

Hayal edebilme, yarata bilme, design edebilme, tasarlama


	3) Prensesin doğum günü partisi vardı.
	Sence prensesin doğumgünü partisi nasıl organize edilmeli?
	Konuşma: parti planlamalarını tartış-davetli listesi, davetiyeler, doğumgünü hediyeleri ve tebrik kartları, yiyecek, içecek, ve eğelence, parti kıyafetleri.

Oluşturun: davetiyeler, armağanlar ve kartlar, yiyecek ve içecek.

Yapın: eğlenceyi planlayıp, üzerinde çalışın daha sonra partide katılımcı olun.
	Sınıf ve/veya grup tartışması

Bireysel, eşli ve küçük gruplar, (herkes dâhildir)
	Kelime bankasını genişler ve “yapılacak listesi” çıkart

Kâğıt ve kart, pastel boy ve marker kalem, yiyecek ve içecek malzemeleri
	Fikir ifade edebilmek ve başkalarını dinlemek.

Dizayn ve yapılış, birlikte çalışabilme, rol üstlenme



	4) Kötü bir büyücü, büyü yaptı.
	Büyücünün büyüsü ne demek, ne anlama geliyor?

Niçin bunu yapıyor?

Sence neye benziyor?

Prenses ve diğerleri sence nasıl tepki verecekler?
	Konuşma: Büyücünün hareketlerini ve sebeplerini tartış.

“kötü”nün anlamı ne?

Oluşturun: kötü büyücünün çizimleri, boyamaları, veya kolaj çalışmaları.

Yazma: kötü ve perili sözler (sihirli kelimeler ve uyaklar)

	Sınıf veya grup.

Bireysel, eşli veya grup (şekillerin figürlerine bağlı)
Bireysel eşli (öğretmen yazmandır)
	Kelime bankasını devam ettirin

Kâğıtlar, boyalar, kumaşlar, yapıştırıcı, makaslar, vs.

Marker kalem ve yazı kâğıdı

	Duygularını, kelime anlamlarını ifade edebilme ve empati kurabilme.

Hoş olmayan bir karakter oluşturabilme

. 
Hayali yazım.  Fonetik (ses) farkındalık

	5) Prenses yüzyıl uyudu.
	Sence uyuyan prenses nasıl görünüyor. Saray/Şatodaki diğer insanlara ne oldu?

Hepsi nerede uyuyacak?

Uyurken nasıl görünürüz?

100 yıl uyumaktan hoşlanır mıydık?
	Konuşma: Anahtar soruları tartışılmalı:  uyku eğlenceli bir tecrübe mi?

Yapın: Uykuya dalma taklidi yapın.-prensesi yatağa koyun!

(yapılan panoya veya model üzerinde)

Oluşturun: Uyuyan bir prensesin çizim boyamalarını yapın. (Belki rüya baloncukları bile yapılabilir)

Yazı: rüya görme ihtimali ile uykuya dalma.
	Sınıf ve/veya grup

Bireysel/grup

Bireysel

Gruplar ve eşler


	Kağıt, boya, pastel boya, marker kalemleri.


	Varsayım-kendi tecrübeleri hakkında bilgi verme-başkasının duygularını ışık tutmak.

Anlamlı hareket çizim ve tasarlama.

Yaratıcı yazma.


	6) Etrafında büyük bir orman büyüdü.
	Ormanı nasıl gösterebiliriz? (ne tür bitkiler, ağaçlar, kuşlar ve hayvanlar olacak?)
	Konuşma: ormanlar ve ağaçlar hakkında. (Nasıl yapılabilir?)
Yapım: Büyüyen ağaç tehdidin yapımı veya şato modelinin etrafına sabitlemek için ağaçları yapımı
Yazım: orman tarifi (kelime dağarcığını geliştirme)

	Sınıf ve/veya grup

Sınıf sonra bireyler

Öğretmen destekli gruplar
	Fotoğraflar ve ağaç çizimleri

Sanatsal malzemeler

Marker kalemler, kağıt, kelime, kartları.
	Deneyimleri açıklama hatırlama

Anlamlı hareket

Açıklayıcı yazı.

	7) Yiğit bir Prens atıyla geldi.
	Prens nasıl biri olacak ve nasıl bir karakteri vardır? 
	Konuşma:  1.bölüme geri dönüş yapın, 

Bir prensten bahsedilmiş miydi?

Bu prens nasıl biridir? (kıyafetleri vb.)

At üzerinde mi yoksa spor bir arabada mı (100 yıllık uyku gözünde bulundurulmalı)?

Karakteri ve kişiliği nasıldır?
Yapım: Prensin görünümünü prensesle eşleştirmek için yarat.

Yazım: bu prensin hayat hikâyesi
	Sınıf ve/veya grup

Grup: gerçek boyut figürü oluşturulsun.

Öğretmen destekli grup

	Sözcük dağarcığını bir önceki (prenses için oluşturulanla) eşleştirmek için.

Prensesle eşleştirmek için sanat malzemeleri ile yaratma.
Otobiyografi için daha önceki modeli takip et.
	Hayal ve tanımlama, sebep

Tasarım ve yapım

Belli bir yapı kullanarak yaratıcı yazma.



	8) Kılıcı ile ağaçları kesti.
	Ağaç kesmek için en iyi yöntem bu mudur? 

Sence burada biraz sihir kullanılmış mıdır?
	Konuşma: Prensin ağaç kesmesini ve bir ormanı sık dallar ve yapraklar arasından nasıl geçebileceğini tartış.

Yapım: Prensin seyahatini ve hareketlerini taklit ederek canlandırma, Ardından bir müzik kompozisyonu oluşturma

	Sınıf veya grup

Sınıf oluşumunda bireyler ve grup


	Müzik enstrümanları ve kaset çalar.


	Duygu ve eyleme yönlendirme

Anlamlı hareketler, ses yaratma ve hareketlere uydurma.


	9) Uyandırmak için elini aldı.
	Sence uyandığında prenses ne hissetti?

Peki ya prens?

Birbirlerine ne derlerdi?
	Konuşma: Prens ve prensesi düşünerek anahtar soruları tartış

Yapım: karakterler arasındaki diyaloğun canlandırılması

(Başka karakterlerin yorumlarını ekleyebilirsiniz)

Yapım ve yazım: Konuşma baloncuklu resim çizimi.


	Sınıf veya grup

Eşli veya grup

Öğretmen destekli bireysel.
	Pano veya kelime kartları ve marker kalemler

Kağıt ve kalem
	Hayal ve projelendirme

Karakterin rolü

Yaratıcı yazma

	10) Böylece şimdi  herkes mutlu! 
(Onlar ermiş muradına…)
	Sence mutluğu nasıl göstereceklerdir?
	Konuşma: Mutlu son nasıl kutlanmalı (başka bir parti ile mi) / Bu bir (evlilik) kutlanması mıdır)?

Oluşturma ve yapım: 3. bölümdeki aktiviteleri tekrar ediniz fakat bu sefer farklı bir yapınız!


	Sınıf/grup ve bireyler-herkes dâhil edilmeli
	Kutlamayı yaratmak için gereken tüm malzemeler
	Düşünce ve duygular ifade etme

Yer alma ve birlikte çalışma

	11) Değerlendirme
	Sence ne öğrendin?

Sence sonra ne oldu?

Hikaye devam mı ediyor, Yoksa sonuna ulaştırk mı?
	Konuşma: çocukların tepkilerini tartış 
(hangisi eğlenceliydi)
Yapım: öğrencilerin konu ile ilgili en çok neyi sevdiklerinin çizimi ve yazımı
Hikayenin devamı:

Sınıf / grup ile, prensesle işimizin bitip bitmediği tartışılır. Nasıl devam etmek istedikleri sorulur.
	Sınıf veya grup

Bireysel

Sınıf veya grup


	Öğretmen not almalı

Kağıt ve markerlar
	İfade, görüşlerin değerlendirilmesi

Kişisel bir yanıt tasarımı

Hayal, tahmin ve spekülasyon


(Avrupa Okulları Öğretmenlerince Türkçeye Çevrilmiştir.)

